2 RAYUELA, AVION, DESCANSO

MATERIAL TIPO DE JUEGO PARTICIPANTES
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DESCRIPCION DEL JUEGO
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TIRAMOS LA PIEDRA AL PRIMER CUADRADO
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SALTAR PISANDO LOS CUADROS LIBRES A LA PATA COJA
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RECOGER PIEDRA A LA PATA COJA AL REGRESAR
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SI SE HIZO CORRECTAMENTE PASAR AL CUADRO DOS
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REALIZAR POR TODOS LOS CUADROS HASTA EL ULTIMO CUADRO
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SI SE FALLA EN LANZAR O EN SALTAR, CAMBIA DE JUGADOR

GANADOR
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GANA 12 PRIMER JUGADOR QUE PASE TODOS CUADRADOQOS BIEN
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