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@ COME SE JOGA?

No quadrado amarelo, escrevo a letra que me falam. Por exemplo, “A”.

Penso nas palavras que iniciam com aquela letra e as escrevo.

Quem termina de escrever todas as palavras, diz: STOPL.

Quando escuto: “STOP ”, paro de escrever. Nao importa se nao
terminei todas as palavras.

Se continuo a escrever, sera TRAPASSA! E ficareis em jogar durante uma
rodada.

Cada palavra que escrevi certo, vale 1 PUNTO!
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Conto os pontos que acumulei, e os escrevo no quadrado cinza.

Quando terminamos todas as partidas, somamos todos os pontos dos
guadrados cinza.
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Quem tiver mais pontos, SERA O VENCEDOR!
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LEMBRE-SE: SE PERCO NAO FICO COM RAIVA.
JOGAR E DIVERTIDO, E EU ME DIVIRTO!

Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC http://arasaac.org Licencia: CC (BY-NC-SA)
Autora: Ana Micol Gracia Traduzido por Cristiane Manzato.


http://arasaac.org/

