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ATIVIDADES

BATER 

PALMAS

ALTERAR 

NOME

CONTAR

NOMEAR 

VOGAIS



BATER PALMAS



INSTRUÇÕES

BATER PALMAS 

APARECERÃO DIFERENTES IMAGENS E DEVE BATER

UMA PALMA SE VOCÊ VER UM

ANIMAL DE UMA FAZENDA .

COM O RESTO DAS IMAGENS NÃO FARÁ NADA.

SEVOCÊ NÃOVER NENHUM ANIMAL DE FAZENDA SEGUIRÁ ADIANTE.



VAMOS ENSAIAR!



BATER PALMAS



BATER PALMAS



BATER PALMAS



BATER PALMAS



VAMOS JOGAR!



BATER PALMAS

1



BATER PALMAS

2



BATER PALMAS

3



BATER PALMAS

4



BATER PALMAS

5



BATER PALMAS

6



BATER PALMAS

7



BATER PALMAS

8



BATER PALMAS

9



BATER PALMAS

10



BATER PALMAS

11



BATER PALMAS

12



BATER PALMAS

13



BATER PALMAS

14



BATER PALMAS

15



BATER PALMAS

16



BATER PALMAS

17



BATER PALMAS

18



BATER PALMAS

19



BATER PALMAS

20



VOLTAR ÀS 

ATIVIDADES

TERMINAR

ATIVIDADES



ALTERAR NOME

BONECA BOLA



INSTRUÇÕES

ALTERAR NOME

APARECERÃO DIFERENTES IMAGENS E DEVE

DIZER “BOLA” QUANDOVER UMA BONECA E DIZER

“BONECA” QUANDOVER UMA BOLA .

COM O RESTO DAS IMAGENS NÃO FARÁ NADA.

SE NÃO TIVER NENHUM DOS BRINQUEDOS SEGUIRÁ ADIANTE.



VAMOS ENSAIAR!

BONECA BOLA



ALTERAR NOME



ALTERAR NOME



ALTERAR NOME



ALTERAR NOME



ALTERAR NOME



ALTERAR NOME



VAMOS JOGAR!

BONECA BOLA



ALTERAR NOME

1



ALTERAR NOME

2



ALTERAR NOME

3



ALTERAR NOME

4



ALTERAR NOME

5



ALTERAR NOME

6



ALTERAR NOME

7



ALTERAR NOME

8



ALTERAR NOME

9



ALTERAR NOME

10



ALTERAR NOME

11



ALTERAR NOME

12



ALTERAR NOME

13



ALTERAR NOME

14



ALTERAR NOME

15



ALTERAR NOME

16



ALTERAR NOME

17



ALTERAR NOME

18



ALTERAR NOME

19



ALTERAR NOME

20



VOLTAR ÀS 

ATIVIDADES

TERMINAR

ATIVIDADES



CONTAR



INSTRUÇÕES

CONTAR

APARECERÃO DIFERENTES IMAGENS E VOCÊ VAI CONTAR E DIZER

O NÚMERO DE FLORESVERMELHAS COMO ESTA:

COM O RESTO DE IMAGENS NÃO FARÁS NADA.

SE NÃO TIVER NENHUMA FLOR COMO O MODELO PASSE PARA O

PRÓXÍMO.



VAMOS ENSAIAR!



CONTAR



CONTAR



CONTAR



CONTAR



VAMOS JOGAR!



CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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CONTAR
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VOLTAR ÀS 

ATIVIDADES

TERMINAR

ATIVIDADES



NOMEAR VOGAIS



INSTRUÇÕES

NOMEAR VOGAIS
APARECERÃO DIFERENTES IMAGENS E LETRAS VOCÊ DEVE

NOMEAR SÓ ASVOGAIS QUE APARECEM:

SE NÃO TIVER NENHUMA VOGAL PASSARÁ PARA O

PRÓXIMO.



VAMOS ENSAIAR!



NOMEAR VOGAIS
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VAMOS JOGAR!
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18

6



NOMEAR VOGAIS

19

E

48



NOMEAR VOGAIS

20

I
1

7



VOLTAR ÀS 

ATIVIDADES
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ATIVIDADES



MUITO BEM!
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