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ATIVIDADES
BATER
OALMAS CONTAR
ALTERAR NOMEAR
NOME VOGAIS



BATER PALMAS




INSTRUCOES
BATER PALMAS

APARECERAO DIFERENTES IMAGENS E DEVE BATER

=

UMA PALMA ﬁ SE VOCE VER UM

ANIMAL DE UMA FAZENDA

COM O RESTO DAS IMAGENS NAO FARA NADA.
SEVOCE NAO VER NENHUM ANIMAL DE FAZENDA SEGUIRA ADIANTE.




VAMOS ENSAIAR!
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BATER PALMAS




VAMOS JOGAR!
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BATER PALMAS




BATER PALMAS




BATER PALMAS




VOLTAR AS TERMINAR
ATIVIDADES ATIVIDADES




ALTERAR NOME




INSTRUCOES

ALTERAR NOME
APARECERAO DIFERENTES IMAGENS E DEVE

DIZER “BOLA” QUANDO VER UMA BONECA “&@ EDIZER

“BONECA” QUANDO VER UMA BOLA

COM O RESTO DAS IMAGENS NAO FARA NADA.

SE NAO TIVER NENHUM DOS BRINQUEDOS SEGUIRA ADIANTE.




VAMOS ENSAIAR!

BONECA



ALTERAR NOME




ALTERAR NOME




ALTERAR NOME




ALTERAR NOME




ALTERAR NOME




ALTERAR NOME




VAMOS JOGAR!
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ALTERAR NOME
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VOLTAR AS TERMINAR
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INSTRUCOES
CONTAR

APARECERAO DIFERENTES IMAGENS E VOCE VAl CONTAR E DIZER
O NUMERO DE FLORESVERMELHAS COMO ESTA: a

COM O RESTO DE IMAGENS NAO FARAS NADA.
SE NAO TIVER NENHUMA FLOR COMO O MODELO PASSE PARA O

PROXIMO.
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VAMOS ENSAIAR!
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VOLTAR AS TERMINAR
ATIVIDADES ATIVIDADES




NOMEARVOGAIS

A-E-1-0-U



INSTRUCOES
NOMEAR VOGAIS

APARECERAO DIFERENTES IMAGENS E LETRAS VOCE DEVE

NOMEAR SO AS VOGAIS QUE APARECEM:
A-E-1-0-U

SE NAO TIVER NENHUMA VOGAL PASSARA PARA O

PROXIMO. -



VAMOS ENSAIAR!

A-E-1-0-U



NOMEARVOGAIS

A



NOMEARVOGAIS

S

\—



NOMEARVOGAIS

D 9
s'ff
A



NOMEARVOGAIS

IKOROXOKK

g
X
X
X
X
(O

GEXOXOXOXE

IROROREONK




NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS




VAMOS JOGAR!

A-E-1-0-U



NOMEARVOGAIS




L
-
s
>
oc
<
L
2
O
Z




NOMEARVOGAIS

i

H




NOMEARVOGAIS
%//

5



NOMEARVOGAIS

2\



NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS

&

A G



NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS

N>,




NOMEARVOGAIS

10



NOMEARVOGAIS

(@

11



NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS

La

15



NOMEARVOGAIS

IRORORENL

g
X
X
X
X
@

G@XOXOXOXE

IKOXROREINKL




NOMEARVOGAIS

$ =~ U




NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS




NOMEARVOGAIS




VOLTAR AS TERMINAR
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