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JOGOS DE



JOGOS
Memória: colocamos as imagens voltadas para baixo e, por 
turnos, cada um deve virar duas cartas. Se coincidirem, fica 
com elas. Quem conseguir mais pares vence.

Fazer pares: a criança deve encontrar as imagens  iguais e 
emparelhá-las.

Recorda: mostro várias imagens, fecham todos os olhos e 
eu retiro uma imagem. Que imagem retirei? O que mudou?

Assinala: coloco todas as imagens sobre uma superfície e, 
quando digo o nome de uma imagem, devem procurá-la e 
apontá-la. Mostro a imagem modelo ao aluno que precisa 
de uma referência visual.

Bingo: Podemos colocar as imagens pequenas com velcro 
numa roleta e distribuímos um cartão de bingo a cada 
criança (diferente ou igual para que todos ganhem, devem 
riscar cada imagem que sai). Se não tivermos uma roleta, 
podemos colocar as imagens numa caixinha e retirá-las 
sem olhar.

Escuta: Distribuímos as imagens pequenas entre os alunos 
e a professora diz o nome de uma das imagens. Os alunos 
devem ouvir e o que tiver a imagem referida deve premir 
um botão ou levantar a mão.
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