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SECUENCIA DE JUEGO BINGO
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PRENDE UNA TESSERA

10 GUARDO IL DISEGNO
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(@] CERCO IL DISEGNO NELLA MIA SCHEDA
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NO, METTO QUALCOSA SOPRA
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6 @) NON HO IL DISEGNO, ASPETTO



IO                  CERCO        IL DISEGNO        NELLA                MIA                     SCHEDA

IO                      HO             IL DISEGNO,          METTO         QUALCOSA           SOPRA

IO                        NON                      HO                 IL DISEGNO,          ASPETTO
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TUTTI | DISEGNI DELLA CARTELLA SONO COPERTI, DICO BINGO.
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QUANDO UNA PERSONA DICE BINGO, IL GIOCO E' FINITO



TUTTI         I DISEGNI        DELLA CARTELLA         SONO         COPERTI,          DICO

QUANDO                                                                                                                             IL GIOCO                  E' FINITO




