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CONTRAMOS EN
DOCUMENTO?

resentan onomatopeyas. Las tarjetas
s en las siguientes categorias:

de trasporte.
entos musicales.
Naranja: sonidos del cuerpo.
Amarillo: animales.

Rojo: sonidos de la casa.
Verde: sonidos aleatorios.

Dado de colores recortable.

Quesitos.
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O PUEDO LLEVAER
AL AULA?

s posibilidades (todas las que se os puedan ocurrir), pero
ner en cuenta el nivel y edad del alumno o alumna.
tiene poca edad o sus habilidades para desenvolverse en
das, utilizaremos sélo las tarjetas y el dado de los colores:
y tendra que hacer el sonido de una de las tarjetas del
color indicado.

ran los colores, los campos semanticos, la articulacion.

Si el alumno tiene algo mas de edad (o esta preparado para el juego reglado)
podemos utilizar también los quesitos, ya sean plastificados o simplemente
tachando los colores que vamos consiguiendo. La dinamica sera similar a la

anterior, pero crearemos un contexto mas interesante y con mas posibilidades.
En este juego ademas podemos incorporar otras variantes como poder quitar el
"quesito" si se falla en un color ya adquirido, poder quitar el "quesito" a un
companiero si acertamos un mismo color 2 veces, etc. De esta manera, ademas de
los aspectos anteriores trabajaremos la estrategia, los turnos...

Los juegos pueden ser individuales, en grupo, competitivos, colaborativos. Hay
mil maneras de utilizar los recursos y como profes tenemos el deber de adaptarlos
a nuestras necesidades y sobre todo a las del alumnado.
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Imagen extraida de: https://www.deviantart.com/ladner83/art/A-Giant-Trivial-Pursuit-Pie-584282442 Pilic
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