
AUTOINSTRUCCIONES RESOLUCION DE PROBLEMAS (A PARTIR DE 3º)

1. Leoatentamente el problema 2

veces.

2. Pienso:

 ¿Qué me cuenta?

 ¿Qué datos tengo?

 ¿A qué tengo que 
responder?

3. Rodeo y anoto los

datos y  subrayo la

pregunta.
DATOS

PREGUNTA

4. Me imagino la situación y si

hace falta la represento con

un dibujo o un esquema.
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5. Pienso que operaciones tengo 

que realizar y elijo la
adecuada.

6. Resuelvo las

operaciones,  fijándome

bien en el proceso.

7. Pienso si el resultado tiene

sentido o no.
8. Si tiene sentido, anoto el 

resultado, si no tiene sentido
vuelvo a empezar.

SITIENESENTIDO: ANOTO

SINO TIENESENTIDO:VUELVO A 

EMPEZAR.
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