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 AYER HOY MAÑANA 

15 

10 

5 

14 

21 

16 

8 

4 

9 

28 

31 

7 

Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC (http://arasaac.org) Licencia: CC (BY-NC-SA). Propiedad: 
Gobierno de Aragón. Material elaborado por: @AULA_TEAPTC 



 
 
 

 
 AYER 

 
HOY 

 
MAÑANA 

 5  
14   

  10 

  19 

 16  
4   

  8 

   

 21  
28   

  31 

 7  
 
 
 



SI HOY ES 15, MAÑANA SERÁ: ____ 

SI AYER FUE 10, HOY ES: _____ 

SI HOY ES 4, AYER FUE: _____ 

SI MAÑANA SERÁ 8, HOY ES: _____ 

SI AYER FUE 16, MAÑANA SERÁ: ____ 

SI MAÑANA SERÁ 5, AYER FUE: ____ 

SI HOY ES 14, MAÑANA SERÁ: _____ 

SI AYER FUE 21, HOY ES: _____ 

SI HOY ES 31, AYER FUE: _____ 

SI MAÑANA SERÁ 28, HOY ES: ____ 

SI AYER FUE 9, MAÑANA SERÁ: ____ 

SI MAÑANA SERÁ 7, AYER FUE: ____ 



COLOCA, CUENTA Y SUMA 
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COLOCA, CUENTA Y RESTA LAS GALLETAS 
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 COLOCA, CUENTA Y RESTA LAS FRUTAS 
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 COLOCA, CUENTA Y SUMA LAS FRUTAS 
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PLANTILLA PARA RECORTAR Y PLASTIFICAR.  
APOYOS PARA EL MATERIAL DE LA SUMA Y LA RESTA 
SE UTILIZA COLOCANDOLAS EN LAS HOJAS ANTERIORES  
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Apoyos para el material en el caso de tener problemas de grafomotricidad. 
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Recorta 
Plastifica 

Ponle velcro 



CALCULA Y PINTA 
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PLANTILLAS
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COLOCA LOS GOMETS CON NÚMEROS DONDE CORRESPONDA. 
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COLOCA LOS GOMETS CON NÚMEROS DONDE CORRESPONDA. 






