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1. JUEGO DE LA OCA
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Material necesario: _
Tablero oca + Tablero bingo S
Fichas de jugadores :
Dado 3
19 fichas (garbanzos, lentejas). -
Objetivo: - 0 P
Conseguir (entre todos los jugadores) caer § 7 & &
en todas las casillas.

Material necesario:
Tablero oca

Fichas de jugadores
Dado

Objetivo:
Llegar el primero a la meta.

Se tirara el dado y avanzaremos el numero

de casillas que nos toque. En este modo de juego tiraremos el dado,

podemos avanzar tanto para delante como op

para atras.

Cada vez que caemos en una casilla,
decimos que es y tapamos su dibujo en el
tablero bingo con una
ficha/lgarbanzol/lentejal/bolita de plastilina
etc.

La casilla anos adelanta hasta donde
C

llega su flecha.
La casillajf\,| nos hace resbalar y
retroceder.

El juego se acabara cuando el primer

jugador llegue a la meta.
El juego termina cuando hayamos

conseguido tapar todos los dibujos del
tablero-bingo entre todos los jugadores.




-- Doblar
——  Cortar

DADO




TABLERO OCA
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TABLERO BINGO



TABLERO OCA
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TABLERO BINGO
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EN EL COLE

TABLERO BINGO
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