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INSTRUCCIONES

(,COMO  JUGAR? DEBEMOS ENCONTRAR LA EMOCION
SELECCIONADA AL AZAR, COLOCANDO LA TARJETA ENCIMA DE LA
CORRECTA.

« SE JUEGA EN SOLITARIO, PAREJA O EN GRUPO.

« SE PUEDE ELEGIR UN TARJETA, O DOS, O TRES A LA VEZ.

(OUIEN GANA? LA PERSONA QUE ENCUENTRA ANTES LAS
EMOCIONES ES LA QUE GANA.




ANTES DE EMPEZAR A JUGAR SE RECOMIENDA ENSENAR, SI FUERA
NECESARIO, LA IMAGEN ASOCIADA A CADA EMOCION, SOBRE TODO

PARA LOS/LAS MAS PEQUENOS/AS, Y EXPLICAR QUE SIGNIFICA EN
CASO DE NO CONOCER LA EMOCION.

A CONTINUACION, SE ADJUNTA LA ASOCIACION DE IMAGEN -
EMOCION PARA SU APRENDIZAJE.



EMOCIONES

ABURRIMIENTO ADMIRACION ALEGRIA ALIVIO AMOR ANSIEDAD
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ASCO CANSANCIO CONFUSION CULPA ENFADO ENVIDIA




EMOCIONES
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FELICIDAD GRATITUD MIEDO ORGULLO PREOCUPACION SERENIDAD

SORPRESA TENSION TRISTEZA VERGUENZA
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PREPARACION

IMPRIMIR Y PLASTIFICAR EL
TABLETO EN EL TAMANO QUE
MAS LES GUSTE

IMPRIMIR 'Y PLASTIFICAR LAS
TARJETAS DEL JUEGO. DOS
OPCIONES DE TARJETAS:

- IMAGEMES QW %

- PALABRAS |cuLpa] |ALvio
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