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jugar con las palabras nunca
fue tan divertido
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Bienvenidos a Silefo, dénde jugar con las palabras nunca habia sido tan divertido. Tras extraer
una ficha, déonde aparece cada letra del abecedario, debemos escribir palabras que nos piden
en cada columna. Empieza a puntuar el que haya terminado antes la fila.

JComenzimos?

Reglas de puntuacion

Por cada palabra escrita correctamente ..................... 1 punto

Por cada fila completada correctamente.................... 5 puntos (se sumardn al total _
obtenido de todas las palabras escritas correctamente)
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LETRA | NOMBRE | APELLIDO | ANIMAL COMIDA FRUTA OBJETO BEBIDA CIUDAD | PRENDADE | PLANTA TOTAL
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Recortar cada letra del alfabeto

Y
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Niveles de dificultad:

<+ Empezaremos con cuatro o cinco columnas dependiendo de las habilidades
metalingiiisticas que el alumno (a) tenga adquiridas. Se iran incrementado segin vayan
avanzando en vocabulario.

<+ En un principio solo pondran palabras por la letra que haya salido; posteriormente
deberan hacer una frase con cada palabra que se haya acertado en cada columna.

< En alumnos (as) de infantil se pondra un gomet, pompo6n, etc en cada casilla que digan
correctamente.
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