CALENDARIO MGVIL

Instrucciones:

1.Imprime a una cara, recorta y plastifica.
2.Perforala base y todas las tarjetas.
3.Para encuadernar coloca las tarjetas en orden inverso (empezando

por el final y terminando por |a portada) teniendo en cuenta el

orden de |os colores de |a base.

4.En los némeros hay dos casillas. En la primera coloca los nGmeros 3,
2. 1 (decenas), un espacio en blanco y la portada. En la segunda
casilla coloca los nomeros del 9 al O (unidades) y la portada. A
partir del dia 10 de cada mes vtiliza las dos casillas para indicar el

homero.
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