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iEl mundial esta ahi!

Con él vienen muchas nuevas oportunidades para aprender y enseiar el uso del vocabulario esencial y
accesorios de una manera significativa y relevante.

Aqui te sugerimos dos técnicas para que recuerdes:

Modelado Ensefianza Descriptiva

Apuntas los simbolos en la pizarra mientras

dices la palabra.

Ejemplo: jVeamos el juego! El arbitro dio tarjeta

amarilla

Si una palabra que cree que no esta disponible,

explique el uso de las palabras disponibles para

apoyar la comunicacion.

Ejemplo: En lugar de "Fue un movimiento

sensacional" -

Algunas frases que puedes modelar:

Comentarios

jEste jugador es bueno!
Pateado con fuerza.
Expulsado

El entrenador esta
nervioso

Esta cansado.

Estaba demasiado cerca.
Dentro de la zona.

jAtacop rapido!
1

MATERIAIS

AOTIERER RS ASAAC

Describir eventos

Fue falta / penalti / tiro de
gol

El portero atrap6 el balén
Bola fuera. jJusto!

El arbitro le dio una tarjeta
amarilla.

La bandera dio esquina
Balén en el travesano.
Esperé mucho tiempo. El
jugador rob6 el balon.
Vayamos a la tanda de
penaltis.

"El jugador pateé muy bien"

Preguntas y respuestas

cQué pasd?? jFalta del!

;Donde estaba la pelota? Saque
de esquina

cQuién se lo perdi6? (nombre)
JPor qué pit6 el arbitro? Se acabd
el tiempo.

AQuién va a entrar? Otro jugador
;Cuando termina? Después de esa
pelota.
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