
CLASIFICACIÓN DE  
LOS ANIMALES

FOTOS DE LA ACTIVIDAD

APP UTILIIZADA

PSICOLOGIA DELDESARROLLO G.9

OBJETIVOS
Trabajar de forma lúdica y activa los contenidos.  

Fomentar el desarrollo de habilidades digitales  

Aprender las estructuras y características de los 

animales

INFORMACIÓN GENERAL

CICLO: 2º
CURSO: 4º de Primaria
ÁREA: Ciencias de la Naturaleza

¿EN QUÉ CONSISTE?

Responder de manera correcta a las 
preguntas que el Kahoot plantea para  
conseguir el máximo número de puntos

LINK: kahoot

RUBéN BECAS ALBáCAR
MIGUEL BELANCHE SANZ
ADRIAN CLAVERIA MONZON

Héctor Gracia peco

COMPETENCIAS CLAVE
CE.CN.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, 

comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y,para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a 

las necesidades digitales del contexto educativo

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, relacionadas con las Ciencias de la Naturaleza, 

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar 

hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
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https://create.kahoot.it/share/quizz-animales/f6b4df4e-6e43-49a3-8d77-f84d46e1655d
http://www.arasaac.org/
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