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LES SABATES DE LA VELLA QUARESMA
Proposta de programació de robòtica educativa, vinculada al centre
d'interès de la Vella Quaresma.
Els alumnes han de programar l'element de robòtica, seguin les
indicacions presentades a la fletxa, per tal de saber, quina sabata
necessita V.Q
Es presenta un plafó model, que s'ha de reproduir per tal que coincideixi
amb el resultat esperat.
S'adjunten les quadrícules 15x15 per treballar amb la Bee-Bot o Blue bot.
Es pot fer la tasca com a racó de programació, presentant el pg.1, amb
les indicacions retallades de la pg.2 i les opcions de resposta de la pg.3.
La proposta està dissenyada fent ús de pictogrames ARASAAC.

Propuesta de programación de robótica educativa, vinculada al centro
de interés de la “Vieja Cuaresma”.
El alumnado ha de programar el robot siguiendo las indicaciones
presentadas, para poder saber qué zapato necesita la V.C
Se presenta un plafón modelo, que se tiene que reproducir para que
coincida con el resultado esperado.
Se adjunta las cuadrículas 15x15 para trabajar con la Bee-Bot o Blue Bot.
Se puede realizar la actividad como rincón de programación,
presentando la pg.1, con las indicaciones recortadas dela pg.2 i las
opciones de respuesta de la pg. 3
La propuesta está diseñadA, usando pictogramas ARASAAC.
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MATERIAL PER RETALLAR I DONAR CONSIGNES DE PROGRAMACIÓ SOBRE EL PLAFÓ    pg.2
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PICTOGRAMES PER RETALLAR I COMPLETAR LA PROGRAMACIÓ DE LA PÀGINA ANTERIOR
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