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INSTRUCCIONES M 2.6 aprox.

PREPARACION: Se coloca el mazo en el centro,
bocabajo. Por turnos giramos la carta de arriba y la
colocamos al lado.

Si no coincide el verbo con la conjugacion que
aparece detras de la carta que queda en lo alto del
mazo, el jugador de la izquierda gira la siguiente
carta.

Si coincide el verbo con la conjugacién, todos los
jugadores ponen la mano encima del mazo de
verbos. El primero que lo consiga, se lleva las cartas.
Si alguien se equivoca, devuelve al mazo central
todas las cartas que habia ganado hasta el
momento.

FIN DEL JUEGO: Cuando se acaba de girar todo el
mazo (aunque las ultimas cartas no se las lleve
nadie), acaba el juego y se hace recuento de las
cartas conseguidas. Quien mas tenga, jgana!

iRECUERDA!

Ve

Los verbos de la 12 conjugacién acaban en:

-AR

Los verbos de la 22 conjugacién acaban en:

Los verbos de la 32 conjugacién acaban en:

-IR

LISTADO DE VERBOS

12 CONJUGACION:
Saltar
Pintar 22 CONJUGACION:
Amasar e Correr
Hablar e Comer
Planchar Beber 32 CONJUGACION:
Cenar Morder Subir
Nadar Tender Hervir
Dibujar Toser Conducir
Cortar Barrer Batir
Abrazar Leer Escribir
Pelar Remover Oir
Recortar Oler Reir
Fregar Freir

Llorar Dormir
Besar

Bostezar
Comprar
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material, espero que te sea de utilidad. Silo has
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