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JUGADORES: 2
OBJETIVO: Conseguir tachar todas la imágenes de tu

cartón.
¿CÓMO SE JUEGA?: Por turnos tirad el dado y realizar
la acción que se indica. El juego termina cuando uno de

los dos jugadores tiene todas las imágenes tachadas.
¿QUÉ TRABAJAMOS?: La articulación, automatización y

generalización de fonemas.

Tacha 1 al
otro jugador

Borra 1 al
otro jugador

RECUERDA
Tacha 1 y di
la palabra

Tacha 2 y haz
una frase

Tacha 3 y
después dilos

sin mirar

Borra 1 y di la
palabra 5 veces

seguidas

INSTRUCCIONES
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                                                  por descargar este
material, espero que te sea de utilidad.  Si lo has

conseguido a través de Instagram, dale        y comparte,
para que llegue a más gente.

Recuerda que no se permite el uso comercial de la obra
original ni de las posibles obras derivadas, la

distribución de las cuales se debe hacer con una licencia
igual a la que regula la obra original. 

Muchas graciasMuchas gracias
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