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 Pictogrammes: Sergio Palao  Source: http://catedu.es/arasaac/  Licence: CC (BY-NC-SA)
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Pictogrammes à plastifier puis  découper, pour les placer sur les images correspondantes du tableau précédent, afin que l’enfant puisse les déplacer dans la case marquée par le point d’interrogation, pour manifester ses envíes. (fixation amovible par gomme de collage,  velcro autocollant…)
Thierry Danigo (C-RNT, APF)
