
Autora: Dagmar Gabriela Nedelcu 
Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC (http://catedu.es/arasaac/) Licencia: CC (BY-NC-SA) 

PROBLEMA PARA APRENDER A HACER LA COMPRA 

 

Yo voy a una juguetería para comprar un coche de juguete que cuesta 2 euros y una pelota que 

cuesta 1 euro. 

¿Cuánto he pagado por los juguetes que voy a comprar? 

PEGA LAS MONEDAS CON LAS QUE VAS A PAGAR 

                                                                                  

                                                                                             

PREGUNTA: ¿Cuánto cuesta el coche de juguete? 

RESPUESTA: ____________________________________________________________________ 

 

PREGUNTA: ¿Cuánto cuesta la pelota? 

RESPUESTA: 

________________________________________________________________________________ 

 

PREGUNTA: ¿Cuánto he pagado por los juguetes que voy a comprar? 

                                     

RESPUESTA: ____________________________________________________________________ 

 

PEGA LAS MONEDAS CON LAS QUE VAS A PAGAR 
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Recorta las monedas que necesitas para el trabajo: 

   

 

      

 

 

        

 

 

       

 

    

         

             

 

 

 


